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Gaku Strategy Flow Chart

●ベット・スプレッド

　　打たれ越しモード：１／２単位（　　　　　）

　　　　基本モード１：　　１単位（　　　　　）

　　　　基本モード２：　　２単位（　　　　　）

　　　　基本モード３：　　３単位（　　　　　）

ベットアップモード１：　１２単位（　　　　　）

ベットアップモード２：　２０単位（　　　　　）

●バイイン　　　　　　２００単位（　　　　　）

　　　　　　　　　※括弧内に自分の設定値を記入

●ベットアップモード移行条件
ディーラー：フェイスカードが３、４、５、６のローカード
プレイヤー：最初の２枚の合計が１９、２０（ソフト１９、ソフト２０も含む。）
　　　　　　もしくは９、１０、１１のダブルダウン手
この状況からディーラーがバストした場合、どのモードからでも次のゲームでベットアップモードへ移行。

・ベットアップモード１もしくは２で勝ったとき、基本モード１に移行。
・ベットアップモード２で負け、もしくはベットアップモード１でダブルダウンやスプリットなどのオプ
ションが入り、１度に合計２単位以上負けた場合は、「打たれ越しモード」に移行。
・ベットアップモード中、ベットアップ・ストラテジーの条件を満たした場合は、再度ベットアップモード
１に移行。
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